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ABSTRACT

Financial data on a business entity is the most important asset. The development of the
financial system at this time is very rapid. With this development, many large and small companies
compete to make their business place the best among others, by developing information systems in
their businesses. Not a few business places are still doing financial data processing manually, one
of which is Steam Car Wash S4 Palembang. Steam car wash S4 Palembang is a business entity in
the field of car wash services that was established in 2017. Until now, financial data processing in
Steam Car Wash S4 Palembang is still done manually, which causes administrative work to be
less effective and less efficient. Therefore this research was conducted to design a computerized
financial data processing application in order to help administrative work become more effective
and efficient. There are methods used in this research that are using the Extreme Programming
(XP) method whose stages consist of planning, designing, coding, and testing. With the existence
of this financial data processing application, the administration part no longer needs to record
financial accounting because of the processing of financial data that has been computerized.
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ABSTRAK

Data keuangan pada suatu badan usaha merupakan asset yang paling penting. Perkembangan
sistem keuangan pada saat ini sangatlah pesat. Dengan berkembangnya hal tersebut, banyak
perusahaan besar maupun kecil bersaing agar menjadikan tempat usaha mereka menjadi yang
terbaik diantara yang lain, dengan cara mengembangkan sistem informasi pada usaha mereka. Tak
sedikit pula tempat usaha yang masih melakukan pengolahan data keuangan secara manual, salah
satunya ialah Steam Car Wash S4 Palembang. Steam car wash S4 Palembang adalah suatu badan
usaha dibidang jasa pencucian mobil yang berdiri pada tahun 2017 silam. Sampai saat ini
pengolahan data keuangan di Steam Car Wash S4 Palembang masih dilakukan secara manual,
yang menyebabkan pekerjaan administrasi menjadi kurang efektif dan kurang efisien. Oleh karena
itu penelitian ini dilakukan untuk merancang sebuah aplikasi pengolahan data keuangan yang
terkomputerisasi agar dapat membantu pekerjaan administrasi menjadi lebih efektif dan efisien.
Adapaun metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan metode Extreme
Programming (XP) yang tahapan-tahapannya terdiri dari perencanaan, perancangan, pengkodean,
dan pengujian. Dengan adanya aplikasi pengolahan data keuangan ini bagian administrasi tidak
perlu lagi mencatat dipembukuan keuangan karena pengolahan data keuangan yang sudah
terkomputerisasi.

Kata Kunci : keuangan, administrasi, komputerisasi.
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1. PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman, dari waktu ke waktu perkembangan teknologi pun
kian berkembang dan tidak lepas dari perkembangan teknologi komputer. Hal ini bisa dilihat dari
penggunaan komputer yang dapat memudahkan kita dalam menyelesaikan suatu pekerjaan,
sehingga kebutuhan terhadap Sistem Informasi sangatlah penting. Dewasa ini seiring dengan
kemajuan sistem informasi, tidak dapat dihindari bahwa hampir semua perusahaan swasta ataupun
instansi milik pemerintah sudah menerapkan sistem informasi komputer dan pada sektor keuangan
pun telah membutuhkan suatu sistem. Menanggapi perkembangan teknologi di era globalisasi ini,
sangat diperlukan pada sistem untuk administrasi yang baik yang dapat membantu pekerjaan.

Salah satu aspek penggunaan teknologi informasi adalah pada sektor keuangan. Penggunaan

Sistem Akuntansi Manajemen mampu meningkatkan pengaruh Teknologi Informasi terhadap
Kinerja Manajerial (Nafsiah, Syarif, & Gunarto, 2015). Dengan adanya aplikasi keuangan selain
dapat meningkatkan layanan mutu pada perusahaan, juga dapat membantu suatu pekerjaan
administrasi agar dapat dikerjakan dengan cepat, tepat, dan akurat.
Steam Car Wash S4 Palembang merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang jasa
pencucian mobil yang melayani berbagai hal dalam pencucian mobil seperti cuci standar, cuci
service ekstra, cuci medium, serta hal yang lain yang berkaitan dengan jasa pencucian mobil, yang
menyebabkan pekerjaan menjadi kurang efektif dan kurang efisien. Dikarenakan masih
menggunakan sistem yang manual, ketika akan melakukan pengecekan dan pengolahan pada data
keuangan biasanya akan memakan waktu yang cukup lama dan terkadang terjadi kesalahan dalam
perhitungan keluar masuknya uang.

Karena kerap terjadi kesalahan dalam perhitungan, dan memakan banyak waktu dalam
melakukan penginputan data serta pengecekan pada data-data keuangan. Maka dibutuhkanlah
aplikasi keuangan yang dapat membantu suatu pekerjaan administrasi agar dapat dikerjakan
dengan cepat, tepat, dan akurat.

1.2 Tujuan Penelitian

Pada penelitian ini penulis memiliki tujuan untuk merancang aplikasi pengolahan data
keuangan yang digunakan untuk memudahkan administrator dalam proses mengolah data-data
keuangan yang terdiri dari data pelanggan, data pegawai, data master, data pengeluaran data
laporan keuangan dan data laporan pencuci. Sehingga meminimalkan kesalahan pada proses
penginputan data, pengecek data serta proses perhitungan laporan keuangan. Serta memudahkan
pemilik utuk mengecek laporan keuangan yang dibuat oleh administrator.

1.3 Manfaat Penelitian

Pada penelitian ini diharapkan memberikan manfaat berikut :
a. Pekerjaan menjadi lebih cepat, tepat, dan akurat
b. Laporan keuangan dipembukuan keuangan dibuat secara sistematis.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Dalam melakukan penelitian, penelitian ini akan menggunakan metode Extreme
Programming.
Tahapan pengembangan perangkat lunak dengan XP meliputi : perencanaan, perancangan,
pengkodean dan pengujian.
Extreme Programming (XP) merupakan agile methods yang paling banyak digunakan dan menjadi
sebuah pendekatan yang sangat terkenal. Sasaran XP adalah tim yang dibentuk berukuran antara
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kecil sampai medium saja, tidak perlu menggunakan sebuah tim yang besar (Ependi & Widayati,
2014). Berdasarkan penelitian Nia Oktaviani & Hutrianto (2016) telah berhasil membuat
perangkat lunak e-keuangan telah dikembangkan dengen menggunakan metode extrame
programming dan bahasa pemrograman PHP serta basis data MySQL. Perangkat lunak e-
keuangan dapat berjalan dengan baik berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan (Oktaviani &
Hutrianto, 2016). Maka peneliti ini akan menggunakan Extreme Programming. Karena XP sangat
cocok untuk pengembangan proyek yang memerlukan adaptasi cepat dalam perubahan-perubahan
yang terjadi selama pengembangan aplikasi (I Gusti Ngurah Suryantara, S.Kom., M.Kom, 2017).
Berikut adalah gambar dari metode extreme programming:.(Roger S. Pressman, Ph. D., 2012)
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Gambar 2.1 Metode Extreme Programming

2.1. CRC (Class-Responsibility-Collaborator)

CRC diperkenalkan oleh Kent Beck dan Ward Cunningham sekitar tahun 1989 sebagai
kelengkapan pemrograman berorientasi objek (I Gusti Ngurah Suryantara, S.Kom., M.Kom,
2017).

Kartu-kartu CRC pada umumnya dibagi menjadi 3 bagian. Pada bagian atas kartu, Kkita
menuliskan nama kelas. Pada bagian tubuh kartu, kita mendaftaran tanggung jawab-tanggung
jawab kelas pada bagian kiri, dan mendaftarkan kolaborator-kolaboratornya dibagian kanan
(Roger S. Pressman, Ph. D., 2012).

Berikut adalah gambar contoh kartu crc (I Gusti Ngurah Suryantara, S.Kom., M.Kom, 2017).

Nama Kelas : Nama Kelas : Dosen

Kelas Induk : Kelas Induk :

Kelas Turunan : Kelas Turunan :

Tanggung Jawab | Kelas Terkait
NID Jadwal
Nama Mahasiswa
Jenis_Kelamin Mata_Kuliah
Status Nilai
Alamat
Simpan
Edit
Hapus
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Gambar 2.2 Contoh kartu CRC
2.2 Metode Pengumpulan Data

Dalam proses pengumpulan data peneliti melakukan dua tahapan, yaitu wawancara dan observasi.

1. Wawancara
Yaitu peneliti melakukan proses tanya jawab secara langsung kepada salah satu staf yang ada
hubungannya dengan penulisan laporan.

2. Observasi
Yaitu peneliti melakukan pengamatan secara langsung proses pengolahan data keuangannya
untuk mendapatkan informasi yang benar.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Hasil

Dari penelitian yang telah dilakukan telah memperoleh hasil yang sesuai dengan tahapan dari metode
exreme programming. Hasil dari tahapan perencanaan yaitu merencanakan perancangan aplikasi
untuk administrator dan pemillik, peneliti sudah melakukan perencanaan terhadap konteks bisnis
aplikasi, mendefinisikan output, fitur-fitur aplikasi, dan fungsi aplikasi pengolahan data keuangan
yang akan dirancang. Dari tahapan perancangan peneliti melakukan perancangan untuk
administrator dan pemilik. Pada aplikasi admin akan dirancang fitur-fitur data pelanggan, data
master, data pegawai, data laporan keuangan, dan data laporan pencuci. Pada aplikasi pemilik juga
dirancang fitur yang sama, akan tetapi pemilik hanya dapat melihat laporan yang dikelola oleh
administrator. Pada tahap pengkodean sudah dilakukan, hasil dari tahapan ini yaitu program dari
aplikasi keuangan yang sesuai dengan perencanaan dan perancangan. Dan pada tahapan pengujian
berfokus pada fitur-fitur aplikasi pengolahan data keuangan menggunakan pengujian black-box.
Pengujian itu bertujuan untuk melihat apakah fitur-fitur yang diterapkan telah berfungsi dengan
baik atau tidak.

3.2. Pembahasan

Aplikasi pengolahan data keuangan ini dibagi menjadi 2 level yaitu level admin dan level
pemilik. Aplikasi bagi admin dikhususkan untuk mengolah data keuangan seperti menginput data,
megubah data, serta menghapus data. Sedangkan aplikasi bagi pemilik hanya bisa melihat laporan
yang telah dikelolah oleh admin.

3.2.1. Halaman Menu Login

Halaman login berfungsi sebagai akses untuk masuk ke dalam sistem aplikasi, dengan
adanya menu login bertujuan agar tidak sembarang orang bisa melakukan login karena
dikawatirkan adanya penyalagunaan data seperti mengubah data dan pembocoran informasi ke
orang yang tidak dapat dipercaya.

Berikut tampilan halaman menu login :
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Selamat Dotang di
Steam Car Wash S4
Palembang.!

Login

Gambar 3.1 Halaman Menu Login
3.2.2. Halaman Menu Utama

Setelah melakukan login, maka sistem akan otomatis membaca perintah dan akan masuk ke
halaman menu utama, halaman menu utama berfungsi untuk menampilkan fitur-fitur yang ada
pada masing-masing aplikasi.

Halaman menu utama akan menggambarkan tampilan sebagai berikut :

Apbiasi Pengomman [ata Krusngan Steam Car Wash 54 Palemitang N

Gambar 3.2 Halaman Menu Utama
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3.2.3. Halaman Menu Data Pelanggan
Pada saat mengklik data pelanggan, maka sistem akan menampilkan halaman data
pelanggan. Adanya pencatatan data pelanggan berfungsi untuk menyimpan data-data pelanggan.

Berikut tampilan rancangan pada halaman data pelanggan :

01 NN

2 TR

T

Gambar 3.3 Halaman Data Pelanggan

Seperti yang terdapat pada gambar 3.3 terdapat tulisan tambah data pelanggan yang mana
hanya admin yang bisa menginput data, maka apabila administrator hendak menambahkan data
pelanggan, maka admin harus mengklik tambah data pelanggan dan akan menampilkan halaman

seperti gambar berikut :

LL T

Gambar 3.4 Halaman Tambah Data Pelanggan
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Ketika selesai menambahkan data pelanggan maka admin harus mengklik simpan data, dan
sistem akan otomatis menyimpan data pelanggan yang baru saja ditambahkan. Apabila admin
ingin mengecek kembali nama-nama pelanggan sebelum menambahkan nama pelanggan yang
baru, admin bisa mengklik lihat data pelanggan. Maka sistem akan menampilkan data-data
pelanggan yang telah disimpan sebelumnya.

3.3. Pengujian
3.3.1. Pengujian Halaman Menu Login

Tahap pengujian halaman login aplikasi pengolahan data keuangan berbasis web pada Steam
Car Wash S4 Palembang menggunakan metode Black-Box adalah sebagai berikut :

Tabel 3.1 Pengujian Halaman Menu Login

Diharapkan

No. | Yang diuji Pengujian Hasil Yang Kesimpulan

Halaman menu | Mengosongkan username Muncul
login admin dan password lalu klik login | pemberitahuan
2. Halaman menu | Mengosongkan username Muncul Valid
login pemilik dan password lalu klik login | pemberitahuan
3. Halaman menu | Menginput username dan Masuk ke menu Valid
login admin password admin lalu klik utama admin
login
4. Halaman menu | Menginput username dan Masuk ke menu Valid
login pemilik password pemilik lalu klik utama pemilik
login

4. KESIMPULAN

Permasalahan yang terjadi pada bagian administrasi seperti kesalahan dalam proses
perhitungan dan memakan banyak waktu dalam proses pengolahan data keuangan dapat diatasi
dengan Peracangan Aplikasi Pengolahan Data Keuangan Berbasis Web pada Steam Car Wash S4
Palembang. Perancangan Aplikasi Pegolahan Data Keuangan Berbasis Web pada Steam Car Wash
S4 Palembang dapat menjadi salah satu solusi alternatif untuk mengatasi masalah yang ada dalam
proses pengolahan data yang dilakukan oleh bagian administrasi. Selain untuk membantu
mempermudah pekerjaan administrasi agar lebih cepat, tepat, dan efisien. Perancangan aplikasi ini
juga diharapkan agar dapat meningkatkan kualitas layanan mutu yang ada pada Steam Car Wash
S4 Palembang, yang mana apabila pekerjaan administrasi menjadi lebih cepat, tepat, dan efisien,
maka akan mempercepat pekerjaan dan bisa disiplin waktu kerja.
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