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ABSTRACT 
 

Information system is a system that provides information for management in making 

decisions and also for running operations. The problem with this school is that there is no special 

application that can help the attendance process and submit a leave letter. Therefore, the 

researchers built an information system for processing attendance data and a website- based leave 

application letter. Where the information system built can process attendance data as well as leave 

application data and the processed data will be stored in the database. So that the stored data will 

be more secure and if the data that has been stored into the database will be reused then the admin 

can directly access the data so that the time required is shorter. This research was made using the 

structured PHP programming language and MySQL database. This study uses the rapid application 

development (RAD) method in developing attendance systems and submitting leave letters. 
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ABSTRAK 
 

Sistem informasi merupakan sistem yang menyediakan informasi untuk manajemen dalam 

mengambil keputusan dan juga untuk menjalankan operasional. Permasalahan pada sekolah ini ialah 

belum tersedianya aplikasi khusus yang dapat membantu proses presensi dan pengajuan surat cuti. 

Oleh sebab itu peneliti membangun sistem informasi pengolahan data presensi dan surat pengajuan 

cuti berbasis website. Dimana sistem informasi yang dibangun dapat mengolah data presensi serta 

data pengajuan cuti dan data yang telah diolah tersebut akan tersimpan kedalam database. Sehingga 

data yang disimpan akan lebih aman dan apabila data yang telah tersimpan kedalam database 

tersebut akan digunakan kembali maka admin dapat langsung mengakses data tersebut sehingga 

waktu yang dibutuhkan lebih singkat. Penelitian ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP terstuktur dan basis data MySQL. Penelitian ini menggunakan metode rapid 

application development (RAD) dalam pengembangan sistem presensi dan pengajuan surat cuti. 

 

Kata Kunci: sistem informasi, website, sidik jari, cuti 
 
 

1. PENDAHULUAN 
 

Teknologi Sistem Informasi berkembang dan terus berevolusi sampai sekarang. Teknologi 

tersebut berkembang di berbagai macam bidang, salah satunya pada bidang pendidikan, yakni, 

dengan munculnya peralatan teknologi canggih yang dapat meningkatkan produktifitas dan kinerja 

di era globalisasi. 

Dinas pendidikan akan menerapkan presensi finger print mulai pada Februari 2019. Alat ini 

digunakan sebagai sistem untuk meningkatkan kedisiplinan para pegawai di sekolah, peraturan 
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pemerintah nomor 53 tahun 2010 tentang disiplin pegawai dengan menetapkan presensi guru 

menggunakan E-Absensi atau disebut dengan fingerprint(Saputra & Hartanto, 2013). Dengan sistem 

fingerprint maka kehadiran pegawai bisa dimonitor dengan baik. Pegawai yang tidak memenuhi 

kewajiban jam bekerja, tentu akan mendapatkan sanksi dari pimpinan MTSN 1 OKI. 

Berdasarkan latar belakang dan penjelasan tersebut, maka penulis akan membuat sebuah 

website sistem informasi presensi dan cuti yang akan membantu kegiatan operasional sekolah serta 

meningkatkan kinerja dan produktifitas pegawai. Oleh karena itu penulis memberi judul skripsi 

Perancangan Sistem Informasi Presensi Sidik Jari dan Surat Cuti Kerja Berbasis Web pada 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 OKI. 

 
2. METODOLOGI PENELITIAN 
 

Metode Pengembangan sistem yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah metode RAD 

(Rapid Application Development). Rapid Application Development (RAD) atau Rapid Prototyping 

adalah model proses pembangunan perangkat lunak yang tergolong dalam teknik incremental 

(bertingkat).(Anofrizen & Fadlan, 2015) RAD menekankan pada siklus pembangunan pendek, 

singkat, dan cepat. Waktu yang singkat adalah batasan yang penting untuk model ini. RAD 

menggunakan metode iterasi (berulang) dalam mengembangkan sistem dimana working model 

(model kerja) sistem dikonstruksikan di awal tahap pengembangan dengan tujuan menetapkan 

kebutuhan (requirement) pengguna. Model kerja digunakan hanya sesekali saja sebagai basis desain 

dan implementasi sistem akhir Adapun tahapan-tahapan yang ada dalam metode RAD pada 

penelitian ini dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tahapan Metode Rapid Aapplication Development 
 

1. Requirements Planning (Perencanaan kebutuhan) 

Pada tahap ini, pengguna dan penganalisis bertemu untuk mengidentifikasikan tujuan- 

tujuan aplikasi atau sistem dan mengidentifikasikan syarat-syarat informasi. 

 

2. RAD Design Workshop (Workshop Desain RAD) 

Pada tahap ini, penganalisis dan pemrogram dapat bekerja membangun dan menunjukkan 

representasi visual desain dan pola kerja kepada pengguna. Workshop desain ini dapat 

dilakukan selama beberapa hari tergantung dari ukuran aplikasi yang akan dikembangkan. 

Selama workshop desain RAD, pengguna merespon prototype yang ada dan penganalisis 

memperbaiki modul-modul yang dirancang berdasarkan respon pengguna. Apabila seorang 

pengembangnya merupakan pengembang atau pengguna yang berpengalaman, maka usaha 

kreatif ini dapat mendorong pengembangan sampai pada tingkat terakselerasi. 

 

3. Implementation (Implementasi) 
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Pada tahap implementasi ini, penganalisis bekerja dengan para pengguna secara intens 

selama workshop dan merancang aspek-aspek bisnis dan nonteknis perusahaan. Segera 

setelah aspek-aspek ini disetujui dan sistem-sistem dibangun dan disaring, sistem-sistem 

baru atau bagian dari sistem diujicoba dan kemudian diperkenalkan kepada organisasi. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Pada tahap hasil dan pembahasan, sistem yang dikembangkan ini diperuntukkan untuk tiga 

pengguna yaitu admin, pegawai dan kepala sekolah. Sistem ini terdiri dari beberapa halaman atau 

antarmuka yang masing-masing memiliki menu yang disesuaikan dengan rancangan sistem 

Pembahasan. 

1. Halaman Login 

Form login merupakan tampilan awal sebelum menggunakan sistem. Pengguna harus 

memasukkan username dan password untuk menggunakan system aplikasi ini. Berikut adalah 

form login yang tampak pada gambar dibawah ini: 

 

 
Gambar 2. Tampilan Halaman Login 

2. Halaman utama admin 

 Halaman utama admin yang dapat mengakses dan mengelola data pegawai, data surat 

keterangan kerja, data user login, data absen dan data master seperti gambar dibawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Gambar 3. Tampilan Halaman Utama Admin 
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3. Halaman Data absensi pegawai 

Form halaman absensi pegawai, disini semua pegawai yang melakukan absensi jam masuk dan 

jam keluar dapat langsung tersimpan di sistem, seperti gambar dibawah ini:  

   Gambar 4. Tampilan Halaman Data Absensi Pegawai 

4. Halaman Utama Pegawai   

Form halaman utama pegawai, setelah pegawai melakukan login pegawai dapat mengakses 

form pengajuan untuk cuti dan melihat absensi seperti gambar dibawah ini : 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

 

Gambar 5. Halaman Utama Pegawai. 

5. Halaman Data Cuti Pegawai 

Form halaman data cuti pegawai, pada form ini pegawai dapat melihat riwayat cuti yang pernah 

pegawai buat, seperti gambar dibawah ini: 
                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Gambar 6. Tampilan Halaman Data Cuti Pegawai 
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6. Tampilan Halaman Presensi Pegawai 

Form halaman presesnsi pegawai, pada form ini pegawai hanya bisa melihat atau mengecek 

presensi yang telah tersimpan, seperti gambar dibawah ini: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      Gambar 7. Tampilan Halaman Presensi Pegawai 

7.  Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 

Form tampilan halaman utama kepala sekolah, pada form ini kepala sekolah dapat melihat, 

menyetujui dan menolak pengajuan cuti yang telah diajukan oleh pegawai dan kepala sekolah 

dapat melihat riwayat cuti semua pegawai, seperti gambar dibawah ini : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
       Gambar 8. Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 

 
4. KESIMPULAN 

 
Berdasarkan penelitian yang dilakukan dan hasil yang telah diuraikan pada bab-bab 

sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan bahwa Perancangan Sistem Informasi Presensi Sidik Jari dan 
Surat Cuti Kerja Berbasis Web yang dibangun telah memenuhi kebutuhan pada Madrasah 
Tsanawiyah Negeri 1 OKI, yaitu dapat membantu dalam memfasilitasi pendokumentasian, dan 

penyebaran data menjadi lebih terstruktur serta terintegrasi. Sistem yang dibangun juga telah 
menjadi solusi dari beberapa masalah yang ditemukan yaitu dapat mempermudah pencarian data 
absensi, dan pengelolaan data cuti yang diajukan pegawai.  
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