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Abstrak 
 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun Sistem Informasi Manajemen 

Kewirausahaan Pedesaan berbasis web multimedia yang menyediakan layanan publik untuk  

belajar berwirausaha. Dimana warga desa yang kebanyakan  awam  dalam  penggunaan  IT  

(Teknologi  Informasi)  serta  kemampuan  terbatas dalam  memahami  istilah-istilah  IT  

dan  keilmuan  lainnya  yang  terkesan  rumit  untuk dimengerti padahal minat masyarakat 

perdesaan untuk belajar kewirausahaan cukup besar, dan juga masyarakat selama ini untuk 

mendapatkan informasi kewirausahaan belum optimal karena kemudahan dan kelengkapan 

dalam  penggunaan  teknologi  informasi  khususnya  dalam  pembelajaran wirausaha 

masih sangat kurang. Metode  pengembangan  sistem  yang  digunakan  yakni  Rapid  

Aplication Development (RAD) dengan tahapan antara lain : requirements planning, RAD 

design workshop, dan implementation. Manfaat dari sistem ini dapat memberikan manfaat 

kemandirian desa karena kemampuan wirausaha  desa semakin meningkat dan desa 

memiliki kemampuan daya saing. Hasil dari penelitian adalah berupa Sistem Informasi 

Manajemen Kewirausahaan Pedesaan berbasis web multimedia. 

 
Kata Kunci:  Perdesaan, Website, Kewirausahaan, Multimedia. 

 
1 PENDAHULUAN 

Penerapan  Sistem  Informasi  Desa yang dikembangkan untuk memudahkan perbantuan ke 

perdesaan baik dalam manajemen organisasi/tata kelola desa, profil dan potensi desa, pelayanan 

publik, dan lain  sebagainya.  Sistem  yang  dikembangkan   juga  hanya  untuk  per  desa  tidak  

terhubung dengan  desa-desa  lainnya  dalam  satu  kelurahan  atau  desa  lainnya  dalam  kelurahan  

yang berbeda.  Banyak  sistem  yang  dikembangkan  juga  belum  optimal  memberikan  

kemudahan bagi  masyarakat  desa  yang  awam  yang  sangat  ingin  belajar  berwirausaha  dengan 

keterbatasan kemampuan mereka dalam menggunakan teknologi informasi. Warga desa yang 

kebanyakan  awam  dalam  penggunaan  IT  (Teknologi  Informasi)  serta  kemampuan  terbatas 

dalam  memahami  istilah-istilah  IT  dan  keilmuan  lainnya  yang  terkesan  rumit  untuk 

dimengerti padahal minat masyarakat perdesaan untuk belajar kewirausahaan cukup besar. Oleh  

karena  itu,  peneliti  bermaksud  membuat  sistem  informasi  manajemen kewirausahaan  

perdesaan  yang  memudahkan  banyak  pihak  baik  di  tingkat  perdesaan, kelurahan  maupun  

mitra  desa/sponsor  dapat  berinteraksi  dalam  pembangunan  desa.  Warga desa yang satu juga 

dapat belajar mengenai keberhasilan  kegiatan  wirausaha desa yang lain, saling  bertukar  
informasi  dan  ilmu  wirausaha,  desa  juga  dapat  menonjolkan  kegiatan-kegiatan  wirausaha  

desa  secara  up  to  date.    

Desa  dapat  melakukan  pengolahan  data  untuk desanya dan sekaligus dapat 

menyebarluaskan hasil-hasil wirausaha, melakukan promosi, dan bahkan  dapat  melakukan  

penawaran  kepada  mitra  desa/sponsor  lainnya  yang  mau  dan berminat menjalin kerjasama 

dengan desa bahkan dapat melakukan transaksi untuk penjualan hasil-hasil wirausaha. Pembuatan 

sistem informasi manajemen kewirausahaan perdesaan ini tujuannya  yang  terpentingnya  adalah  

memberikan  kemudahan  dalam  belajar  berwirausahadan  memang  ditujukan  untuk  warga  desa  

yang  awam  dengan  menonjolkan  multimedia pembelajaran wirausaha yang interaktif. Dalam 
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jangka panjang sistem informasi manajemen kewirausahaan  perdesaan  akan  dapat  memberikan  
kemanfaatan  pada  terbentuknya kemandirian warga desa dan mendukung pelaksanaan otonomi 

desa dalam kegiatan-kegiatan wirausaha/bisnis yang tentu saja akan mensejahterakan desa tersebut. 

 

2    METODOLOGI PENELITIAN 
 

2.1     Metode Pengumpulan Data 
Metode pengumpulan data yang diperlukan dalam penelitian ini adalah : 

1. Wawancara  dengan  staf  Kantor  Kecamatan  Pagar  Alam  Utara  dan  masyarakat yang 

mempunyai wirausaha. 

2. Observasi  dilakukan  terhadap  proses  pendataan  untuk  Sistem Informasi Manajemen 

Kewirausahaan. 

3. Dokumentasi dilakukan dengan  mempelajari instrumen yang digunakan dalam melakukan 
proses  pembangunan  Sistem  Informasi  Manajemen  Kewirausahaan  berbasis Web 

Multimedia. 

4. Studi  pustaka  yang  berasal  dari  sumber-sumber  kepustakaan  sebagai  landasan  dalam  

menganalisis permasalahan yang disusun dalam penelitian ini. 

 
2.2     Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengmabangn yang digunakan dalam peenlitian ini adalah Rapid Application 

Development (RAD), Menurut Kendall (2010) dalam penelitian  (Kelvin Wijaya, 2015) RAD 

adalah suatu pendekatan berorientasi objek terhadap pengembangan sistem yang mencakup suatu 

metode pengembangan serta perangkatperangkat lunak.  Terdapat tiga fase dalam RAD yaitu 

requirements planning, RAD design workshop, dan implementation. Tahapan RAD terdiri dari tiga 

fase, yaitu :  

1. Requirements Planning (Perencanaan Persyaratan), yaitu:  

a.Tujuan adalah mengidentifikasi kebutuhan, batasan dan objektifitas dari sistem yang akan 
dibangun, dengan cara mengumpulkan data dari stakeholder.  

b. Aktivitas yang dilakukan dengan melakukan pengamatan langsung dan mengumpulkan data 

dari buku-buku dan dari jurnal-jurnal yang menunjang dan relevan.  

c.Hasil yang didapatkan berupa prosedur pengambilan data penelitian dan spesifikasi 

kebutuhan sistem  

 2. RAD Design Workshop, yaitu:  

a.Tujuannya adalah merancang semua kegiatan dalam arsitektur sistem secara keseluruhan 

dengan melibatkan identifikasi dan deskripsi abstraksi sistem perangkat lunak yang mendasar 

dan hubungan-hubungannya.  

b. Aktivitas yang dilakukan dengan melakukan identifikasi pelaku, analisis proses dan kinerja 

sistem, mengidentifikasi struktur objek dan relasinya, pemodelan interaksi obyek dan 

behavior, dan mendesain Antarmuka.  
c. Hasil yang didapatkan berupa Pemodelan Software, Rancangan Basis Data dan Desain 

Antarmuka.  

 3. Implementation (Penerapan), yaitu:  

a. Tujuannya adalah mengimplementasikan metode, program sesuai dengan kebutuhan sistem.  

b.Aktivitas yang dilakukan : menentukan implementasi Basis Data, Pemrograman, 

antarmuka,dan Pengujian.  

c. Hasil yang didapatkan berupa website. 

 

2.3. Use Case Diagaram 
Perancangan dari aplikasi Sistem  Informasi  Manajemen  Kewirausahaan  Perdesaan 

berbasis  Web menggunakan UML. Perancangan ini dimulai dari konsep hasil analisis yang 

digambarkan melalui use case diagram,  dimana actor dari aplikasi ini ada dua actor atau 

pengguna yaitu Admin dan User umum. User umum disini adalah masyarakat  luas yang 

membuka website. 
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Gambar 1. Use Case Diagram 

 

2.4.  Class Diagram 

Class diagram digunakan untuk menampilkan kelas-kelas dan paket-paket di dalam system. 

Class diagram memberikan gambaran system secara statis dan relasi antar mereka. Biasanya, 

dibuat beberapa class diagram untuk system tunggal. Beberapa diagram akan menampilkan 

subset dari kelas-kelas dan relasinya. Dapat dibuat beberapa diagram sesuai dengan yang 

diinginkan untuk mendapatkan gambaran lengkap terhadap system yang dibangun. Berikut 
gambar Class Diagram yang digunakan. 

Kelurahan

+Id
+Nama
+Ket

+getId()
+setId()
+getNama()
+setNama()
+getKet()
+setKet()
+queryInputKelurahan()
+queryDeleteKelurahan()
+queryEditKelurahan()
+queryViewKelurahan()

Kewirausaahan

+Id_Kelurahan
+Nama_Wirausaha
+Gambar
+Video

+getId_Kelurahan()
+setId_Kelurahan()
+getNama_Wirausaha()
+setNama_Wirausaha()
+getGambar()
+setGambar()
+getVideo()
+setVideo()
+queryInputWirausaha()
+queryDeleteWirausaha()
+queryEditWirausaha()
+queryViewWirausaha()

Profile

+Kode
+Judul
+Isi

+getKode()
+setKode()
+getJudul()
+setjudul()
+getIsi()
+setIsi()
+queryInputProfile()
+queryDeleteProfile()
+queryEditProfile()
+queryViewProfile()

Mengelola Lurah

+InputKrluraha()
+DeleteKeluraha()
+EditKelurahan()
+ViewKelurahan()

Mengelola Wirausaha

+InputWirausaha()
+DeleteWirausaha()
+EditWirausaha()
+ViewWirausaha()

Mengelola Profil

+InputProfile()
+DeleteProfile()
+EditProfile()
+ViewProfile()

Koneksi Basis Data

+host
+database
+Username
+password

+open()
+execute()
+getresult()
+close()

validasi

+login()
+logout()
+cekstatuslogin()

Antarmuka

+formKelurahan()
+formKewirausahaan()
+formProfile()
+formLogin()
+formbukutamu()

Main

+main()

 

Gambar 2. Class Diagram  

2.5. Activity Diagram Admin 

Activity Diagram Admin menggambarkan tahapan interaksi antara admin ke dalam sistem 

dimana admin dapat melakukan login ke dalam sistem, maka sistem akan melakukan cek validasi 

data yang dimasukan ke dalam sistem, apabila data valid maka admin dapat melakukan insert 

seperti tambah, hapus dan edit. kemudian akan disimpan sebagai data baru oleh sistem, lalu 

admin dapat melanjutkan aktifitasnya. 
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Admin Sistem

loginWebsite

Input Username & Password
Menampilkan Menu

Profile Kwirausahaan Kelurahan

Logout

 

Gambar 3. Activity Diagram Admin 

 

2.6.  Interface Menu Utama 

Halaman utama merupakan halaman awal yang ditampilkan pada saat pengunjung baik 

admin  maupun user umum membuka Sistem Informasi Kewirausahaan. Halaman ini memuat 

ucapan selamat datang ,menu yang terdiri dari Materi dan Evaluasi dan tampilan halaman utama 

dapat dilihat pada Gambar 4. 

. 

Gambar 4. Interface Menu Utama 
 

2.7. Interface Profile 

Interface profile berisikan tentang  sejarah kewirausahaan kota pagar alam dan pedesaan, 

dapat dilihat pada gambar 5. 

 



6
3
0 

 

630 

 

Gambar 5. Interface Profile 

3 HASIL DAN PEMBAHASAN 
Berdasarkan dari kajian rancangan dan analisa berjalan maka didapatkan hasil bahwa 

sistem informasi manjemen kewirausahaan pedesaan  berbasis web multimedia dapat dijalankan 
dan hasilnya sesuai dengan yang direncanakan. Hasil dari layout sistem informasi manjemen 

kewirausahaan pedesaan sebagai berikut : 

 

3.1. Halaman Menu Utama 
Halaman utama merupakan halaman awal yang ditampilkan pada saat pengunjung membuka 

halaman web, baik admin  maupun user umum membuka Sistem Informasi Kewirausahaan 

pedesaan, dapat di lihat pada gambar 6. 
 

 
Gambar 6. Halaman Menu Utama 

3.2. Halaman Kewirausahaan 

 Halaman kewirausahaan merupakan rancangan yang berisikan tentang   video yang ada di 

pedesaan kota Pagar Alam. Dimana user umum bisa langsung melihat hasil  kewirausahaan 

pedesaan kota pagar alam, dapat dilihat pada gambar 7. 

 
Gambar 7. Halaman Kewirausahaan 

 
3.3.  Halaman Galeri 

Halaman Galeri  merupakan halaman yang berisikan tentang foro-foto kegiatan 

kewirausahaan pedesaaan, menampilkan hasil foto kewirausahaan  dan kegiatan yang ada di area 

kecamatan pagar alam utara tersebut, dapat dilihat pada gambar 8. 
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Gambar 8. Halaman Galeri 

 

 

 

4    KESIMPULAN 
 

Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan sebuah aplikasi berupa Sistem Informasi Manajemen Kewirausahaan Pedesaan 

berbasis web multimedia. 

2. Sistem Informasi Manajemen Kewirausahaan Pedesaan berbasis web multimedia digunakan untuk 

membantu masyarakat mendapatkan memberikan informasi lengkap tentang hasil kewirausahaan 

pedesaan Pagar Alam. 
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